OBJETIVOS

Conocer y analizar los fundamentos de los sistemas de
proyeccion cilindrica oblicua, diferenciando la perspectiva
caballera frontal de la perspectiva planimétrica.

Resolver, en este sistema de representacion, ejercicios de
definicion de puntos, rectas y planos, como base para la
representacion de cuerpos y objetos complejos.

AXONOMETRIA OBLICUA: PERSPECTIVA CABALLERA

Representar, en perspectiva caballera frontal o en
perspectiva caballera planimétrica, cuerpos modulares a
partir de sus proyecciones diédricas.

Clon oblictra=eflie se obtiene cuando los rayos
proyectantes forman, con el plano del cuadro o
plano del dibujo, un angulo distinto de 90°

El procedimiento, en teoria, es similar al efecto pro-
ducido por los rayos del Sol al incidir, oblicuamen-
te, sobre un plano: la sombra de los objetos situa-
dos sobre el plano seria la proyeccion oblicua de
los mismos.

La posicién de los cuerpos en el espacio no es ar-
bitraria sino que se sitian con una de sus caras
paralela al plano de proyeccion. De esta forma, di-
cha cara y todas sus paralelas se proyectan en
verdadera magnitud, no sufriendo deformacion las
partes curvas ni los angulos de los elementos si-
tuados en ellas.

IE3 PERSPECTIVA FRONTAL

.

El triedro fundamental, de aristas los ejes coorde-
nados X, Y, Z, se considera dispuesto de tal ma-
nera que uno de los planos coordenados (en la
perspectiva caballera frontal el plano XZ) es el
plano del cuadro o bien un plano paralelo a él vy,
en consecuencia, paralelo al plano de las caras
del objeto que no sufre deformacion en la pers-
pectiva. Los otros dos planos del triedro, perpendi-
culares al plano del cuadro, sufren deformacion, lo
cual se materializa en la reduccion del eje Y, co-
mun a ambos (fig.2.1).

Por tanto, son datos necesarios para el trazado de
la perspectiva caballera:

La orientacioén o direccion en que se proyecta el eje
Y con referencia al X, es decir, el &ngulo ¢ formado
entre ellos, denominado «dngulo de fuga».

El angulo o que el rayo visual forma con el plano
del cuadro. Este angulo, en general, es mayor de
459 con el fin de que las magnitudes perpendicula-
res al cuadro (profundidades) resulten reducidas y
no ampliadas, lo cual daria aspecto excesivamen-
te deformado a los objetos y no de escorzo.

Este dato puede expresarse, numéricamente, co-
mo la razoén o cociente de distancias OA/OA,, o
bien, como valor de la cotangente del angulo de
inclinacion o de los rayos proyectantes. Esto es:

OA/OA, =cot 0=y
siendo este valor el denominado «coeficiente de
reduccion» del eje o direccion perpendicular al
plano del cuadro. En general, se consideran los
valores 1, 1/2, 2/3, 3/4 ¢ 4/5.

En definitiva, las magnitudes sobre los ejes parale-
los al cuadro se proyectan sin experimentar reduc-
cion alguna, y sélo sera necesario aplicar un coefi-
ciente de reduccion a las medidas llevadas en
direccion al eje Y (eje de las profundidades).

En la caballera la direccién oblicua de los rayos
proyectantes al objeto o al triedro fundamental, in-
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Arriba, vision espacial
de la proyeccion del
triedro fundamental.
A la derecha, la pers-
pectiva caballera de
un punto Py sus pro-
yecciones (P, P*y P*)
sobre cada uno de los
planos coordenados
del triedro de ejes
considerado.

fluye Unicamente sobre la forma de la proyeccion,
esto es, sobre el dngulo de fuga @, pero nunca
sobre la reduccioén de sus aristas, o lo que es lo
mismo, no altera el coeficiente de reduccion u
del eje perpendicular al plano del cuadro.

El valor angular de este eje puede ser, tedricamen-
te, cualquiera (fig. 2.2). Sin embargo deben re-
chazarse los valores @ = 095 905 180°y 270 ya
que coincidirian dos de las tres direcciones sobre
la misma recta, ofreciendo perspectivas muy de-
formadas y de muy dudosa interpretacion.

Los valores méas usuales son los que correspon-
den a un angulo de fuga de 459 135¢ 225° y 315°
que posibilitan una vision muy equilibrada de las
dos caras reducidas. También suelen utilizarse los
valores 309 60 1209 150 2107 2407 300° y 330°
En definitiva, el angulo de fuga dependera de la
situacion de los detalles del objeto a representar y
de las caras que se deseen visualizar.

< =
> Angulo de fuga: @ = XOY
Magnitud reducida: OA = ﬁo'uv

A"
120° § 60°

—

Plano del
cuadro

Variacion de la perspectiva caballera frontal de un mismo objeto
en funcién del 4ngulo de fuga @ (dngulo entre los ejes X e Y).

Perspectiva planimétrica o militar
de una vivienda unifamiliar.
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[E}l PERSPECTIVA PLANIMETRICA

IE3 LOS DIBUJOS EN CABALLERA

También llamada perspectiva militar, es el
nombre que toma la perspectiva caballera cuan-
do el plano del cuadro se hace coincidir con el
plano horizontal XY, inicialmente se aplico en
los disefios de obras arquitectonicas y civiles.

El eje Z se representa vertical y los ejes X e Y
forman 90° entre si. El coeficiente de reduc-
cion, en el eje Z, suele tomar los valores 1, 2/3
0 3/4 y el &ngulo que forma el eje X conel Z
entre 120° y 150°.

Esta perspectiva posee la ventaja de que la
planta del objeto se proyecta en verdadera
magnitud, pudiendo hacerse las mediciones
oportunas sobre la perspectiva. Se trata de una
proyeccion idonea para representar formas y
volumenes que posean muchas caras o formas
especiales en planos horizontales, o que sus al-
turas sean pequefas en comparacion con las
dimensiones de la planta (fig. 3). Por ello es
muy utilizada para representar plantas de vi-
viendas, volumenes de edificios, urbanizacio-
nes e incluso planos de ciudades, al objeto de
resaltar las edificaciones de interés, consi-
guiendo la impresion optica de vista aérea, que
es la singularidad tipica de esta perspectiva.

z

@

4

Consideraciones de interés.

El hecho de que todas aquellas caras del obje-
to que se sitlen paralelas al cuadro se dibujen
en verdadera magnitud, es una gran ventaja
respecto a las perspectivas axonométricas or-
togonales; sobre todo, en cuerpos irregulares o
con partes curvas. Por ello, se ha de intentar
colocar la cara de formas irregulares o circula-
res en situacion paralela al plano del cuadro.

Dado que uno de los defectos méas acusados
de las perspectivas paralelas es el efecto dptico
de ensanchamiento, producido en los cuerpos
cuando su mayor dimension se sitta perpendi-
cular al plano del cuadro, se ha de intentar si-
tuar la mayor magnitud, del objeto a repre-
sentar, paralela al plano del dibujo.

[4.2] Perspectivas caballeras mas usuales.

En base a la situacion del plano del cuadro y
dependiendo de la reduccion que se aplique,
las perspectivas pueden ser frontales o plani-
meétricas ; entre las primeras se encuentran las
llamadas: «rdpida », «general» y «de gabine-
te», entre las segundas: la perspectiva «nor-
mal» y la «acortada ». Vler cuadro adjunto.

z

”””” Ov=v,

Representacion de una recta cualquiera y
determinacién de sus trazas.

Y Recta que pasa por el eje X.

FRONTAL

« Angulo de fuga @ (XOY):

* Reducciones en el eje Y:

(w1 RAeoa
- Wy = 2/3 6 3/4| GENERAL
Wy =172 DE GABINETE

PERSPECTIVAS CABALLERAS MAS USUALES

PLANIMETRICA

Angulo @ (X0Z): | 120° < < 150°

Reducciones en el eje Z:

S ng = NORMAL

-|Wz = 2/3 6 3/4| ACORTADA

Recta vertical.

Recta que pasa por el origen.

IH LA RECTA

[5.1] Representacion.

Como sucede en todos los sistemas perspec-
tivos, en caballera la recta viene definida por
su proyeccion directa r y una de sus proyec-
ciones sobre uno cualquiera de los planos co-
ordenados, o bien, mediante dos de sus pro-
yecciones (fig. 5.1).

Para que un punto pertenezca a una recta,
es necesario que las proyecciones del pun-
to se encuentren en las proyecciones ho-
monimas de la recta, es decir, que A esté
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enr,A”enr ,A”enr’y A” en r”

Los puntos R;, R, y R resultan ser las trazas
de larecta r con los coordenados XY, XZ e
YZ respectivamente. Para hallar la traza, por
ejemplo, con el plano XY, se busca el corte de
la proyeccion directa r con la proyeccion r’ so-
bre dicho plano, obteniendo el punto R, . Si se
consideran los puntos de corte R, y R3, dela

proyeccion r’ con los ejes X e Y, y por ellos
se trazan paralelas al eje Z, se determinan,
por interseccion con la perspectiva directa r,
los otros dos puntos traza R, y Rj respectiva-
mente. Obsérvese como los puntos traza, tan-
to en su perspectiva directa como en sus pro-
yecciones homonimas, estan alineados.

Solo se considera vista la parte de recta que
se encuentra en el primer octante del espacio,
donde se situa el observador.

[5.2] Tipos de rectas particulares.

Entiéndase por tales, aquéllas que mantienen
alguna relacion de pertenencia, paralelismo o
perpendicularidad con los coordenados.

5.2.1 Paralelas a los planos coordenados.

En la figura, la recta horizontal h con su pro-
yeccion horizontal h’ paralela y, en conse-
cuencia, carente de traza con el plano hori-
zontal XY, indica el paralelismo con dicho
plano coordenado. Analogamente, se pueden
considerar rectas paralelas a los otros dos
planos del sistema.

5.2.2 Paralelas a los ejes coordenados.

En la figura, la recta v perpendicular al plano
XY (paralela al eje Z), donde su proyeccion
sobre el plano horizontal (XY) es un punto
(v’), que ademas es punto traza horizontal
(V,) de dicha recta.

5.2.3 Rectas que cortan a los ejes.

En la figura, la recta m corta al eje X. Las pro-
yecciones m’y m’, asi como la proyeccion di-
recta m, se cortan en un mismo punto del eje
X (M,=M,) que es, ademas, punto traza.

5.2.4 Rectas que pasan por el origen.

En la figura, la recta S pasa por el origen O,
al igual que sus tres proyecciones.
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I EL PLANO

Representacion.

Los planos, como en anteriores sistemas de re-
presentacion, pueden representarse mediante
sus trazas, es decir, por las rectas de intersec-
cién del plano (@, - a, - a3) con los coordena-
dos. Como de costumbre, el plano puede venir
dado por tres puntos (A, B y C)o por dos rec-
tas que se cortan; en cualquier caso, se hallan
los puntos traza de las rectas r, s y t que lo de-
finen. La union de trazas homénimas determina
las trazas del plano a dibujar. Unicamente se
considera vista la porcion de plano comprendi-
da en la parte positiva del triedro fundamental.

Tipos de planos.

6.2.1 Planos que cortan a los tres ejes.

Es el caso del plano a (fig. 6.1) o del plano @
(fig. 6.3). Obsérvese cémo las parejas de
trazas de los planos representados concu-
rren en puntos de los ejes. En el plano w, las
trazas w, y w5 se cortan en un mismo pun-
to del eje Y en su parte negativa (por detras
del plano coordenado XZ) .

6.2.2 Planos proyectantes.

Asi se denominan aquellos planos perpendi-
culares a los coordenados. En la figura, el pla-
no B es un plano proyectante vertical (perpen-
dicular al cuadro).

6.2.3 Planos paralelos a los coordenados.

En la figura, se ha representado un plano ¥,
paralelo al coordenado XZ.

6.2.4 Plano que pasa por el origen.

En la figura, el plano & pasa por el origen de
coordenadas O, punto en el que concurren
las trazas 8, y 85 del plano.

6.2.5 Planos que contienen a un eje.

En la figura, se ha representado un plano &
que contiene o pasa por el eje vertical Z.

Pertenencias a un plano.

Recuérdese que toda recta pertenece a un pla-
no si tiene sus puntos traza sobre las trazas ho-
monimas del plano que la contiene (fig. 6.7).

Analogamente, para que un punto pertenezca
a un plano es preciso que dicho punto se en-
cuentre sobre una recta contenida en dicho
plano (figs. 6.1 y 6.3).

Recta horizontal del plano.

Larecta h (fig.6.3), contenida en un plano
cualquiera w, es paralela al plano horizontal.
Las proyecciones h (directa) y h’ (proyeccion
horizontal) serén paralelas a la traza w; y las
otras dos proyecciones h”y h”seran paralelas
alos ejes X e Y respectivamente.

Recta frontal del plano.

Recta, tal como la f (fig.6.3), paralela al plano
frontal XZ. Las proyecciones f (directa) y f”
(proyeccion vertical) son paralelas a la traza
w,; f'loseraaleje Xy f” aleje Z Obvia-
mente, no posee traza frontal (F,), dado que
es paralela al plano del cuadro (XZ).

IE

p
p B,
A=R, B
Y
Plano proyectante
vertical.
X
Representacion del plano dado
por dos tres puntos A, B, C.
z
g, = ¢,
A

€

Plano que pasa por el eje Z.

\ B

Recta horizontal (h) y frontal (f) del plano ® que pasan por un punto P.

T,
Y Plano paralelo al cuadro.

P CIRCUNFERENCIAS SITUADAS EN
LOS PLANOS COORDENADOS

La figura muestra el procedimiento de represen-
tacion de circunferencias situadas en los planos
XZ, XY e YZ.

Las situadas en el plano XZ se proyectan en ver-
dadera magnitud. Las dibujadas sobre los coor-
denados XY o YZ, o en planos paralelos a ellos,
se proyectan, en teoria, como elipses; una de cu-
yas parejas de diametros conjugados resultan ser
paralelos a los ejes definidores del plano coorde-
nado donde se situa la elipse.

Obsérvese la relaciéon de correspondencia que se
establece entre la figura situada en el plano del
cuadro (XZ)y las situadas en los otros dos planos
coordenados. Facil es entender, a la vista de la re-
presentacion, cémo dibujar a mano alzada las cir-
cunferencias situadas en los planos XY o YZ des-
pués de obtener ocho puntos de la curva: cuatro
en los puntos medios del cuadrado circunscrito y
otros cuatro en las diagonales del mismo.

Para obtener los cuatro puntos, pertenecientes a
las diagonales, y situados en las circunferencias
que se escorzan, sera necesario dibujar previa-
mente la circunferencia sobre el plano del cuadro:
la relacion o correspondencia entre rectas homo-
nimas paralelas a los ejes determina los puntos
buscados, como se indica en la figura.

Circunferencias situadas en los planos coor-
denados o en planos paralelos a ellos.
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IEl PASOS EN LA REPRESENTACION DE PERSPECTIVAS FRONTALES

PASO 1

Posiciones de la escuadra y el
cartabén en la construccion de la
perspectiva caballera frontal pa-
ra un angulo de fuga de 135°

PASO 2

Una vez dibujada la parte frontal
del cuerpo, se fuga el mismo en
la direccién del eje Y, que es el
que lleva la reduccion.

PASO 3
A la vista de las proyecciones
dadas, acotamos las distancias
que van dando forma y definen el
cuerpo.

PASO 4

Por ultimo, se borran todas las li-
neas auxiliares y se definen con
trazo mas firme y grueso las aris-
tas de las partes vistas.

q@  z

*-<

Pieza mecanica.
Vistas diédricas.
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IE} PASOS EN LA REPRESENTACION DE PERSPECTIVAS PLANIMETRICAS

PAsO 1

Posiciones de la escuadra y cartabon
respecto a la horizontal (en este caso
60°) en la construccion de la perspec-
tiva planimétrica.

PASO 2

Se comienza por situar la planta —en
verdadera magnitud- en el plano XY
de la perspectiva. A continuacion, se
levantan alturas paralelas a la vertical
del eje Z.

PASO 3

Se sigue visualizando el cuerpo y de-
finiendo alturas de cada parte del
mismo, teniendo en cuenta la posible
reduccion del eje Z.

PASO 4

Por dltimo, se borran los trazados no
vistos o auxiliares, para concluir re-
marcando las lineas de las partes vis-
tas de la perspectiva .
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ELEMENTOS BASICOS EN LA PERSPECTIVA CABALLERA SISTEMAS DE REPRESENTACION 2 58
. . AXONOMETRIA OBLICUA: P. CABALLERA
1. Representa la PERSPECTIVA CABALLERA de la recta r, dada por los Asimismo, traza la HORIZONTAL DEL PLANO situada a 35 mm. de
puntos Ay B, asi como sus correspondientes PROYECCIONES sobre altura o cota. . e
los planos coordenados. A continuacion, determina sus PUNTOS ) Dibuja la PERSPECTIVA CABALLERA de un CONO DE REVOLUCION nombre y aperidos
TRAZA Ry, Ry y Rs. con base en el plano horizontal (XQY) y eje paralelo al coordenado Z.
2. D.'t?UJa |a§ TRAZAS DEL PLANO definido por los puntos A, B, Cy DATOS: Base circular de centro C (40, 30, 0) y didmetro 60 mm.; ne curso,/grupo fecha
sitta en €l la RECTA FRONTAL f que pasa por B. vértice del cono: V (40, 30, 75); coeficiente de reduccién en la dire-
3. Traza el PLANO a dado por la recta horizontal r y el punto P (0, 0, - 40). ccion del eje Y: 2/3.
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VERIFICACIONES

1. Definir PROYECCION CILINDRICA OBLICUA.

La proyeccién cilindrica oblicua es una de las dos variantes con que cuenta el sistema
proyectivo axonométrico. En la proyeccion oblicua los rayos proyectantes son parale-
los entre si, como ocurre en la proyeccién cilindrica ortogonal; pero, a diferencia
de ésta, los rayos no inciden sobre el plano de proyeccién de forma perpendicular,
sino oblicua.

Dentro de las axonométricas oblicuas, las caballeras son las mas utilizadas. Ello se
debe a que, en este tipo de particular de perspectiva, el triedro de ejes XYZ se
considera dispuesto de tal modo que uno de los planos es paralelo al plano de
proyeccién. Las caras del objeto que pertenecen a ese plano no sufren deformacién
alguna en la representacion. Los otros planos del triedro si sufren una deformacion,
que se materializa en la reduccién de sus magnitudes al ser representados, aunque
puede darse el caso de representar el objeto sin reduccion alguna en los ejes, con
el inconveniente de un resultado visual poco convincente en cuanto a fidelidad con
la figura o disefio original.

2. Describir la forma en que se colocan las MEDIDAS en los dibujos representados
en AXONOMETRIA OBLICUA.

Uno de los efectos mas acusados de las representaciones axonométricas oblicuas es
el efecto 6ptico de ensanchamiento que se produce cuando la mayor dimensién
del cuerpo representado se sitla perpendicular al plano del cuadro. Por ello, se ha
de intentar situar, siempre, la mayor magnitud del cuerpo paralela al plano del
dibujo.

3. Describir la forma en que se desarrollan las SUPERFICIES curvas en los dibujos
trazados en PERSPECTIVA CABALLERA.

La perspectiva caballera cuenta con una gran ventaja sobre otra axonometrias, co-
mo la isométrica, la dimétrica o la trimétrica; y es el hecho de que las caras del ob-
jeto situadas en el plano del papel se dibujan en verdadera magnitud, sin necesidad
de aplicar ningun tipo de reduccién. Si este hecho es de gran utilidad en la repre-
sentaciéon de caras planas, mas aun lo es en partes irregulares o curvas; por tanto,
siempre se ha de colocar la cara con formas irregulares o partes circulares en posicion
de paralelismo con el plano del dibujo, a fin de facilitar al maximo la representacién
del objeto.
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SISTEMAS DE REPRESENTACION
AXONOMETRIA OBLICUA: P. CABALLERA

INFLUENCIA DEL ANGULO DE FUGA EN LA PERSPECTIVA CABALLERA

g 9

En esta ldmina te proponemos analizar la influencia que tiene el ANGULO
DE FUGA en la construccién de la PERSPECTIVA CABALLERA FRON-
TAL. Como puedes apreciar en la ilustracién central, la aparicion del
angulo que origina el escorzo, en este tipo de perspectiva, nos facilita

Partiendo de las VISTAS DIEDRICAS de la estructura de una SILLA,
dibujadas a escala natural, debes representar su PERSPECTIVA CABA-
LLERA, en las tres posiciones que se muestran en la ldmina, atendiendo
a la situacion y direccion de los ejes, asi como al angulo de fuga que

nombre y apellidos

la visualizacion de las caras o planos SUPERIOR, INFERIOR, LATERAL  se indica en cada caso. ) ne curso,/grupo fecha
IZQUIERDO o LATERAL DERECHO, pero siempre con la vista FRONTAL  Considera que el COEFICIENTE DE REDUCCION que debes aplicar
en VERDADERA MAGNITUD. sobre el eje Y es de 3/4.
“ “
z

<

i

g 1

i

240° 300°

e: 1/1 225° 315°

VISTAS @ E 210° ALZAR0

DIEDRICAS

| | DE UNA SILLA
FRONTAL

150°
vl
135° 45°
T @ 1200 60°

Bﬂ

= — -y r—-

Visualizacion de las diferentes perspectivas caballeras
frontales al variar el angulo de fuga, que viene condicionado
por la direccionalidad que toma el eje Y respecto al eje X.
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VERIFICACIONES

1. Mencionar y describir las DIFERENCIAS entre la PERSPECTIVA CABALLERA FRONTAL y la PLANIMETRICA o MILITAR, analizando los TIPOS y CARACTERISTICAS mas usuales

de cada una.

Ambas perspectivas cuentan con uno de los planos del triedro X, Y, Z paralelo al plano de proyeccion, pero mientras en la perspectiva caballera frontal el plano paralelo es el
vertical (XZ), en la perspectiva militar o planimétrica el plano paralelo es el horizontal (XY). Asi, en la primera el Unico eje que sufre reduccion es el de las profundidades (Y); en

la segunda, el eje que sufre reduccion es el de las alturas (Z).

Teniendo en cuenta el coeficiente de reduccion que se aplique, tenemos diversos tipos de perspectivas:

CABALLERA FRONTAL:

CABALLERA PLANIMETRICA:

Wy
Wy
Wy

Wz
Wz

1
2/363/4

172

1

2/363/4

RAPIDA
GENERAL

DE GABINETE

NORMAL

ACORTADA

La perspectiva caballera frontal se emplea especialmente en la representacion de piezas, modelos u objetos mecanicos, mobiliario, etc. La militar o planimétrica, en cambio, resulta
especialmente util en la representacion de plantas de viviendas, volumenes de edificios, urbanizaciones, planos de ciudades, consiguiendo una impresién éptica de vista aérea.

2. Dadas las VISTAS DIEDRICAS adjuntas del CUERPO a representar, se pide:
Dibujar, su PERSPECTIVA CABALLERA GENERAL, de tal manera que se aprecie su PARTE INFERIOR y su LATERAL DERECHO, ademas de sus CARAS FRONTALES, de acuerdo
a la disposicion del triedro de ejes que se presenta. Coeficiente de reduccion del eje Y: 3/4.
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PERSPECTIVA CABALLERA DE CUERPOS CON CARAS PLANAS

1. Dadas las PROYECCIONES DIEDRICAS del CUERPO de CARAS 2. Dadas las PROYECCIONES DIEDRICAS del CUERPO, representado
PLANAS, representado a escala natural, se pide: a escala natural, se pide:
Dibuja, a escala 2/1, su PERSPECTIVA CABALLERA, teniendo en  DIPulo: 2 escala 271, su PERSPECTIVA CABALLERA, con L7 Sngulo
cuenta que el angulo de FUGA toma el valor @ = 150° y el coe- € e valor @ = y un coeficiente de ene

ficiente de REDUCCION en el eje Y es 0,7. eje Y de 08 , , )
NOTA.- Situacion del triedro de ejes, el sefialado en cada propuesta.
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AXONOMETRIA OBLICUA: P. CABALLERA
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VERIFICACION

Dadas las PROYECCIONES ORTOGONALES del CUERPO de CARAS PLANAS, representado a escala natural, se pide:

Dibujar, a escala 2/1, su PERSPECTIVA CABALLERA, con un ANGULO DE FUGA @ = 165° y un COEFICIENTE DE REDUCCION
en la direccion del eje Y de 0,6.
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PERSPECTIVA CABALLERA DE CUERPOS CON PARTES CURVAS

1. Dadas las proyecciones diédricas, ALZADO y LATERAL DERECHO, 2. Dadas las proyecciones diédricas, ALZADO y LATERAL DERECHO,

SISTEMAS DE REPRESENTACION
AXONOMETRIA OBLICUA: P. CABALLERA

o 01

nombre y apellidos

de un SOLIDO, se pide: de un SOLIDO, se pide:
Dibuja, a escala 1/1, la PERSPECTIVA CABALLERA de dicho sélido, Dibuja, a escala 1/1, la PERSPECTIVA CABALLERA de dicho sdlido,
con angulo de fuga @ = 120° y coeficiente de reduccion p, = 3/4. con angulo de fuga @ = 135° y coeficiente de reduccion W, = 4/5. e curso,/grupo fecha
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VERIFICACION

A la vista de las proyecciones diédricas (ALZADO y LATERAL DERECHO) que se acompainan,
correspondientes a una FORMA MODULAR, se pide:

Dibujar, a escala 1/1, su PERSPECTIVA CABALLERA, teniendo en cuenta que el angulo de
fuga @ = 120° y el coeficiente de reduccién p, =4/5=0,8.

Considerar el ORIGEN DE REFERENCIA del dibujo donde se presenta el triedro de ejes
coordenados.
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PERSPECTIVA MILITAR O PLANIMETRICA

Dadas las vistas diédricas acotadas de los DOS CUERPOS —com- sélidos, tomando como origen de referencia de ejes el triedro
puesto por CARAS PLANAS, el primero, y por PLANAS y CUR- gue en cada caso se sefala. No considerar reduccion en la
VAS, el segundo—, te proponemos dibujes, a escala natural, la direccion del eje Z.

PERSPECTIVA MILITAR o PLANIMETRICA NORMAL de ambos

SISTEMAS DE REPRESENTACION 2 62
AXONOMETRIA OBLICUA: P. CABALLERA
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Paso a la siguiente Unidad Didactica

SISTEMA CONICO:
PERSPECTIVA CONICA
O LINEAL.

( Mostrar SUMARIO
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